LE MUSEE LITTERANIRE

A la fin de votre lecture, vous devrez me remettre une fiche-livre, une fiche objet, un objet
et votre boite de présentation (que je vous donnerai a la rentrée) décorée par vos soins, et
vous créerez une vidéo de présentation a I'aide d’'un avatar.

l.La fiche-livre: elle devra comporter les éléments suivants:

4 Auteur

<4 Titre

<4 Editeur, date.

4 Le sujet du livre en quelques lignes. Ne racontez pas la fin!!! Il faut donner envie de le
lire...

Il. L’objet: vous devrez choisir un objet important dans I'histoire et le rapporter

(N’hésitez pas a le fabriquer).

Exemple dans les contes :
des cailloux pour "Le petit Poucet';
une pomme rouge pour "Blanche-Neige"...

lll. La fiche-objet comporte les informations suivantes :

4 Description de I'objet.

4 Personnage auquel il appartient.

4 Extrait (choix d'un passage avec la description ou la mise en scéne de I'objet): Un
paragraphe en lien avec I'objet.

IV. La vidéo qui apparaitra en réalité augmentée
Deés que vous aurez terminé les fiches, vous pourrez créer votre vidéo de présentation a

I'aide d’un avatar créé par vous. Cette vidéo apparaitra en réalité augmentée prés de votre
boite a I'aide d’'un smartphone.

Lorsque tout sera prét, nous organiserons un vernissage!

Bonne lecture!
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LE MUSEE LITTERANIRE

A la fin de votre lecture, vous devrez me remettre une carte heuristique, une fiche objet, un
objet et votre boite de présentation (qui se trouvera en face de la vie scolaire, pensez a
aller la chercher!) décorée par vos soins.

La carte heuristique sur une feuille A3 que je vous procurerai aussi

- Vous placerez le titre au milieu

® Un lien vers les personnages

® Un lien vers I'époque du roman

® Un lien vers les lieux du roman

® Un lien vers l'auteur: soyez court: ce que vous savez de lui.

® Un lien vers les principaux événements du romans sans raconter la fin, bien sar!
Pensez a illustrer votre carte !

Celle-ci est faite a l'aide du logiciel Framindmap, mais vous pouvez la dessiner; c'est
encore mieux...
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L'objet: vous devrez choisir un objet important dans ['histoire et le rapporter
(éventuellement le fabriquer).
Exemple : Un lapin en peluche pour Alice au pays des merveilles

La fiche-objet comporte les informations suivantes :

® Description de I'objet

® Extrait (choix d'un passage avec la description ou la mise en scéne de I'objet): Un
paragraphe en lien avec I'objet

Lorsque tout sera prét, nous organiserons le vernissage.
Bonne lecture!






